
Primera versión.•
Versión 1.0

Se permite habilitar un modo manual para regular la 
iluminación desde un control (1bit/4bits/1byte). Después de 
un tiempo (o por objeto/escena) se podría volver a regular la 
iluminación constante de manera automática.

○

Se permite establecer un valor mínimo de regulación 
enviado por la regulación de luz constante para no apagar la 
luz del todo.

○

Se permite ajustar el offset de luminosidad mediante objeto, 
de forma que sea más fácil su calibración en el momento de 
la instalación.

○

Se añade la siguiente funcionalidad:•

Actualización de bloques funcionales.•
Corrección de incidencias menores.•

Versión 1.1

Initial version.•
Version 1.0

Manual mode can be enabled in order to adjust 
lighting from a (1bit/4bits/1byte) control. After a 
while (or by scene/object) constant lighting control 
could be automatically set back.

○

A minimum dimming value can be sent so as not to 
fully turn off light.

○

Luminosity offset can be set by an object in order to 
get an easier starting-up.

○

New functionality added:•

Functional blocks updated.•
Minor bug fixes.•

Version 1.1

Presentia C
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