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1. INTRODUCTION

L'objectif de cette documentation est de faciliter la compréhension et
'assimilation des fonctionnalités qu'offrent les nouveaux modules intégrés de
fonctions logiques présents dans les produits de Zennio. Les modules sont présents
dans les modéles suivants :

2 ACTinBOX QUATRO (ref. ZN1/0 AB40)
2 ACTIinBOX Classic (ref. ZN1/0 AB46)

2 ACTInBOX MAXB6 (ref. ZN1/0 AB60)

Ces produits qui ont comme obijectif principal le contréle des charges par des
relais, offrent en plus, d’autres fonctions qui font du produit une grande utilité.

Les modules de fonctions logiques présents dans ces produits permettent a
I'intégrateur de domotique de réaliser des applications avancées pour le contrdle des
installations, sans nécessité d’'intégrer de nouveaux modules, et sans surdimensionner
le nombre de dispositifs électriques.

La solution présentée dans ce document fait partie d'une grande quantité de
possibilités gu'offrent les fonctions logiques des dispositifs ACTIinBOX, servant
d’exemple de mise en ceuvre pour d’autres solutions adaptées a chaque nécessité.

Il faut savoir que ces modules de fonctions logiques sont totalement
indépendants des fonctions principales de 'actionneur, ce qui lui permet d’intervenir
soit sur les unes soit sur les autres sans aucun probleme. Ceci fait de TACTinBOX un
module trés polyvalent et de grande utilité.
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2. MISE EN (EUVRE

A continuation est présentée la fonction Compteur implantée, ainsi que sa
fonctionnalité. Pour cela a été réalisé un exemple (Il est possible de télécharger le
fichier PR4 sous I'ETS, avec le nhom "COMPTEUR 2 BYTES.PR4” et "Compteur
1lbyte.PR4”, de méme que d’autres fichiers trés utile) qui sert de base pour I'explication
de sa mise en ceuvre.

2.1. DEFINITION

La fonction compteur qui a été mise en ceuvre se charge de réaliser le
comptage du nombre de bits « 1 » produit par un capteur. Le résultat de la valeur de
ce compteur est envoyé par télégramme au BUS. Un second capteur réalise sa remise
a zéro (RESET).

.* nl: variable interne ou est gardée la valeur du compteur.
Y Capteur 1: Ce capteur est la source de bits « 1 » que I'on souhaite quantifier.
.2 Capteur 2: Ce capteur est celui charger de faire la remise & zéro du compteur

(Etablir sa valeur a 0) a travers I'envoie d'un « 1 ».

SORTIE
SOURCE ENTREE (BIT) OPERATION (BYTE)
CAPTEUR 1 “1” INCREMENTATION (n1 = nl
nl+1)
CAPTEUR 1 “0” AUCUNE -
CAPTEUR 2 “1” RESET (n1 =0) nl
CAPTEUR 2 “0” - -

De plus, ont été programmeés les paramétres pour que le télégramme de sortie
soit retardé d’'une 1 seconde & partir du moment de la réalisation des opérations. Il y a
de multiples parametres qui permettent d’adapter cette solution selon la demande
de chaque installation.
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2.2. DISPOSITIF

Dans notre exemple, entre les trois dispositifs de Zennio qui offrent a
I'intégrateur la fonction des modules d'opérations logiques, a été choisie le modele
suivant :

.2 ACTInBOX Classic (Ref. ZN1/0 AB46). (Figure 1)

Comme simulateur de capteur 1 et capteur 2 a été choisi le produit suivant :

Y InZennio Z38 (Ref. ZN1VI TP38). (Figure 2)

Figure 1 : ACTinBOX Classic (Actionneur 4 sorties / 6entrées)

Figure 2 : InZennio Z38 (Ecran tactile multifonction)

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA WWW.zennio.com




2.3.

PROGRAMMATION

A suivre est présenté une série de diagramme de bloc qui explique la logique
de la programmation, ainsi que la configuration du module des fonctions logiques de
'ACTinBOX Classic.

SENSOR 1

BIT

m. CONVERSOR

CAPTEUR 2

n2

w | OPERACION

BIT > BYTE

BIT “1”

SUMA

NO ACCION

¢(CAMBIAE
VALOR DE

nl?

Resultado anterior
FUNCION 1

Logique de programmation du CAPTEUR 1

PORTE

—— LOGIQUE

NOT

BIT “0”

bl

CONVERTION
BIT > BYTE

n3

NO ACCION

OPERATION
MULTIPLICATION

nl

Logique de programmation du CAPTEUR 2

nl

ENVOI

TELEGRAMME|

Dans la partie des paramétres appelée « LOGICAL FUNCTIONS » est
spécifice le nombre de modules ou fonctions logiques utilisés pour implanter la
solution, ainsi que le nombre d'objets d’entrées de données. De cette derniére option

dépend le nombre d’objets que I'on trouvera dans la fenétre de Topologie de I'ETS.
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5,
GENERAL <<LOGICAL FUNCTIONS>>
<<OUTPUTS:>
OUTRUT 1
QUTPOT 2 LOGICAL FLUNCTIONS SELECTION
OUTRUT 3
OUTPUT & -FUNCTION 1 [Enabled =
<<INPUTS: >
<¢L0GICAL FUNCTIONS: > - FUNCTION 2 [Enabled =]
FUNCTION 1
CALL - FUMCTION 3 [Disabled |
OPERATIONG
RESULT -FUNCTION 4 [Disabled =l
FUNCTION 2
CaLL - FUNCTION § [Disabled |
NPERATIONS
RESULT TOTAL DATA ENTRY NRIECTS
- 1bit [2 =
- Thyte: ID j‘
- Zhytes |D j‘
Default Irfa Help
2 . . .,
»Y Function 1 : Enabled (Activée)
2 . . .,
.Y Function 2 : Enabled (Activée)
2

Nombre d’objets d’entrée de données de 1 bit : 2. (Un bit correspond au

capteur 1 et un autre BIT correspond au capteur 2)
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2.4.

CONFIGURATION FONCTION 1

CALL (APPEL)

1.1.2 ACTinBOX CLASSIC

GEMERAL
«OUTPUTS>>
OUTPUT1
-OUTPUT 2
OUTPUT 2
OUTPUT 4
<<INPUTS>>
<<LOGICAL FUNCTIONS >
-FUNCTION 1
CALL
OPERATIONS
RESULT
-FUNCTION 2
CALL
OPERATIONS
RESULT

CALL

Object 1 | ILF] [Tkt Daka Enty 1 |
Object 2 IDlsabIed j
Dbject | Disabled |
Object 4 | Disabled =l
Dbject 5 [Disabled |
Object & | Disabled |
Object 7 IDlsabIed j
Dbject & | Disabled |

Cancel Default Irfo Help

. CALL — Objet 1 : (LF) Data entry 1 (1 bit). (L'appel de la fonction 1 s’exécute

quand se produit un envoie de télégramme du CAPTEUR 1)

OPERATIONS

112 acriono cassic g
HEMERAL DPERATIONS
<OUTRUTS>»
-QUTRUT 1
OUTRUT 2 OFERATION 1 [Enabled =l
-QUTPUT 3
-OUTPUT 4 -Twpe | Conversion [1byte] |
<¢INPUTS >
<<LOGICAL FUNCTIOMS > - Operation |T bit - 1 byte: j
FUNCTION 1
CALL Value 1: |01 b D.ata Eriry 1 =l
DPERATIONS )
RESULT - Operation Result Ir,|2 j
FUNCTION 2
caLL OPERATION 2 [Enabled =l
OPERATIONS
RESULT -Tupe [ vitmetic [1byte] =l
- Operation [20D |
Ve 1: [t =l
Walue 2: |n2 j
- Operation Aesult |”1 j
OPERATION 3 | Disabled |
OPERATION 4 |Disabled |
Concel | Defaut e | hep |

- OPERATION 1: La donnée d’entrée type bit est convertie en donnée type

byte, et est gardée dans la variable n2.

Y OPERATION 2 : Est additionnée la variable n1 avec la variable n2.
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RESULT (RESULTAT)

B
GENERAL RESULT
<<OUTPUTS>>
OUTRUT 1
OUTRUT 2 TYPE: [1 tyte =l
OUTRUT 3 VALUE:
OUTFUT 4 [t =l
<<INPUTS>
LOGICAL FUNCTIONS s> SEDIE [Ressut s ciferert from last sent =]
FUNCTION 1
CALL RESTRICTION: [Walues not equal ta reference ore =l
DFERATIONS =
RESULT Reference Yalue [o =
,EJANLETIDN 2 DELAY: |1U =
[0 sec] =
DFERATIONS
RESULT IMTERMAL LINKS [Ha |

oK I Cancel Default [ Help

.Y TYPE de la donnée de sortie : 1 byte.

. VALUE (VALEUR): variable gu'il est souhaité envoyer: n1.

.Y SENDING (ENVOI): permet de spécifier quand sera envoyé la valeur: Result is
different from last send (quand se produit un changement dans la variable
gue I'on souhaite envoyer).

Y RESTRICTION: Permet d’établir des normes de restriction d’envoi: Value not
equal to reference one (Ne pas envoyer la valeur quand il est égal a 0).

. DELAY (RETARD): 10 dixiemes de seconde.

-2 INTERNAL LINK (LIEN INTERNE): NON.
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2.5. CONFIGURATION FOANCTION 2

CALL (APPEL)

i
GENERAL CALL
<<OUTPUTS:>
OUTPUT 1 ) -
OUTPUT 2 Object 1 [ILF] (1) Data Enty 2 =]
OUTPUT 3
AUTRUT 4 Dbject 2 [Disabled |
<<INPUTS>> . -
<<LOGICAL FUNCTIONS>> Dbject 3 [Disabled =l
FUNCTION 1
Ll Object 4 [Disabled |
OPERATIONS
RESULT Dhject 5 [Disabled |
FUNCTION 2
CALL Okiect 6 [Disabled =
OPERATIONS
RESULT Object 7 [Disatled =l
Object 8 [Disatled =l
oK | Cancel Default I Help

> CALL - Objet 1 : (LF) Data 2 (1 bit)

OPERATIONS

B
Meemere | DPERATIONS
<<OUTPUTS>»
QUTPUT 1 .
AUTRUT 2 OPERATION 1: [Enabled k|
OUTRUT 3
QUTRUT 4 Type [Logic (16t =
<<INPUTS>»
<<LOGICAL FUNCTIONS>» Wcizn | |
FUNCTION 1
CalL Wl 1 [11 i) Data Enty 2 =
OPERATIONS ~Operation Result
RESULT [or =
FUNCTION 2
CaLL OPERATION 2 [Enabled =]
OPERATIONS
RESLLT ~Type |Conversion [1byte] =
- Dperation [Tt > 1 byte =
Value 1 [b1 I |
~Operation Result [ra =]
OPERATION 3 [Enabled |
~Type [dimetic [1byte] |
- Dperation [MuLTIPLY =
Value 1 [nt =]
Value 2 [n2 k|
~Operation Result [ =
DOPERATION 4 [Disabled =]
I3 Cancel Defauit Irnfo Help

. OPERATION 1: Le bit d’entrée, d’origine le capteur RESET, est inversé
(Remise a zéro) (Il est fait un RESET en envoyant un «1»).Résultat gardé
dans la variable b1.

- OPERATION 2 : Le bit de 'opération antérieur est converti en une donnée
du type Byte, et est gardé dans la variable n3.

- OPERATION 3 : Est multipliée la variable antérieur, n3, par la variable n1
modifiée dans la fonction 1.
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RESULT

ﬂ
GEMERAL RESULT
<<OUTPUTS>>
OUTRUT 1
OUTRUT 2 TYPE: [1 tyte =l
OUTRUT 3 VALLE:
OUTFUT 4 [t =l
<<INPUTS>
<LOGICAL FUNCTIONSS> SEDIE [whenever funciion s secuted =]
FUNCTION 1
CALL RESTRICTION: |Mo restriction =l
OPERATIONS
DEL&T: =
RESULT [¥01 sec] [10 =
FUNCTION 2
ALl INTERMAL LINKS [Me =l

OFERATIONS

RESULT

oK I Cancel Default [ Help

.Y TYPE de la donnée de sortie : 1 byte.

. VALUE (VALEUR) : variable gu’il est souhaité envoyer : nl.

- SENDING (ENVOI) : permet de spécifier quand sera envoyé la valeur :
Whenever function is executed (Chaque fois que la fonction est exécutée).

Y RESTRICTION : Permet d’établir des normes de restriction d’envoie : Pas de
restriction.

. DELAY (RETARD) : 10 dixiemes de seconde.

-2 INTERNAL LINK (LIEN INTERNE) : NON.
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2.6. TOPOLOGIE

A continuation, la vue de la topologie de la programmation antérieurement
réalisée

B Topology in LOUNILR
Il counren

=i0lx|

Cbjees Zh | c T
= B L = Mo Tee Currert Tme 3t © woT Lo
= B 11 wecanions i o etk Dt e € - W T Low

< A L1 indenvie 2 [z seenes e oty ehiect used by decn 1htn © T Low

o] 1z acieeon cLAssIc o Temperatae Erternal sensor vahet 2ote € R T Lot

EE Tmer (Chared 1) Linknd to Tmer Pages e C T Low

5 T {chaneel 2 Linkiad to Trnr Pages: e € T Lom

U E Linked to Timer Pages = C T Low

T T {Chancel 4} Lrked to Trver Fages ik T Low

e [Home; Box L] Light Ongioft D sCry L i C T Low

Ko [rvome; Box 2] Bnary Control L gerec control afofz ik c 1 Low

LM Touch Block L= Touch Cosabled; OmTouch Free: by € W Low

Topologie : Vue des objets de communication du dispositif 1.1.1

B Topology in COUNTER

il CounTE |chectpunction | esorptio gt W

B L o Mo (1] ONJOFF N0, (Omipaers Rikay; 1mChesn) aon [ € w Lowe
= 1.1 APPLICATIONS i L] be) Data Enkry 1 Dinary Dats Entry (01} ot ke € - oW Lew
-:ﬁ:.:.]wmz:u s (F0 b " R e w Lows

o ure  (LF]Function § RESILT (1Byte)  FUNCTION 1 Resuk L] it C R - T - Lo
140 (L] Function 2 AESULT (1 byte) FUNCTION 2 Rt o3 IBte C R T Low

-nHi' Reset 0 Woltage Recovery->5andng of 0 b c - - T Lows

50 meser] Volage Recovery: xSendng of | b c T Low

Topologie : Vue des objets de communication du dispositif 1.1.2

APPAREIL ADRESSE INDIVIDUELLE

InZennio Z38 1.1.1

ACTIinBOX Classic 1.1.2
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2.7. ADRESSES DE GROUPE

ADRESS NOM OBJET | APPAREIL DESCRIPTION
E

0/0/1 INCREMENTER 8 111 Incrémenter la valeur du
COMPTEUR compteur de 1, chaque
0 112 fois que se produit un bit
«1»dans le capteur 1.

102 1.1.2

0/0/2 REMISE A ZERO 10 1.1.1 Remet a zéro le compteur
COMPTEUR chaque fois que se

103 112 produit un « 1 » sur le
capteur 2.

0/0/3 RESULTAT COMPTEUR 139 1.1.2 Envoie un télégramme au
BUS avec la valeur du

140 112 compteur chaque fois que
se produit un changement
de valeur de celui-ci.

Adresses de groupe en CONTADOR

Groupes Principaux Objet Particinant EACK(LI K L E T A Pract Pragramme
= [g8] 0 PRINCIPALE [0 &: [Home; Box 1] Light ORjOFf - 0=0FF; 1=0n 1.1.1 InZennio 238 5 C - - T - InZenmioZ3@ InZennio 235 3.1

- O INTERMEDIAIRE 5 0: [51] OM/OFF - M., (O=abrir Relé; 1=Cerrar) 1.1.2 ACTINBOX CLASSIC 5 C - W - - ACTINBOX CLASSIC ACTINBOX CLASSIC 3.1

B 1 NCREMENTER COMPTELR o1 102: [FU] Dk (16} 1 - Dt s srtrads binsrin (Df1) 11,2 ACTINBOX CLASSIC 5 T Wo- - ACTINBON CLASSIC BCTIRBOK CLASSIC 3.1

2 RESET COMPTELIR
3 RESULTAT COMPTELR.

Adresse de groupe 1 : INCREMENTER LE COMPTEUR

& Adresses de groupe en CONTADOR

pes Principaus Objet Participant E. ACKIP) K L E T A Produt Programme
0 PRINCIPALE E:I 10: [Home; Box 2] Binary Control - 1 bit generic control  1.1.1 InZennio 235 5 C - - T - InZemnioZ3G InZennio 235 3.1
0 INTERMEDIAIRE (31 103: [FL] Data (1bif) 2 - Dato de entrads binarin (0/1)  1,1.2 ACTINBOX CLASSIC 5 C - W - - ACTIBOX CLASSIC ACTINBOR CLASSIC 3.1

1 INCREMEMTER. COMPTELR
2 RESET COMPTELR
3 RESULTAT COMPTELR

Adresse de groupe 2 : REMISE A ZERO

P& Adresses de groupe en CONTADOR

Groupes Principaus: Objet Participant E. | ACK{PL) K L E T A Produt Programme
= Ba] 0 PRINCIPALE [52139: [FLIRESULTADO Funcién 1 {1byte) - Resulada ... 1,12 ACTINBOX CLASSIC 5 C R - T - ACTINBORCLASSIC ACTINBOR CLASSIC 3.1
B8] 0 INTERMEDIAIRE (32140 [FL] RESLLTADO Funcidn 2 (1byte) - Resulktado ... 1.1,2 ACTInBOK CLASSIC S C R - T - ACTNBORCLASSIC ACTINBOR CLASSIC 3.1
1 INCREMENTER COMPTELIR

RESET COMPTELIR
SULTAT COMPTEUR

Adresse de groupe 3 : RESULTAT COMPTEUR
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3. RESULTAT DE L’APPLICATION

Comme résultat de I'application s’obtient un compteur, utile pour mettre en

ceuvre des fonctions plus compliqguées ou pour l'appliquer a des événements
déterminés.

Un exemple d'application peut étre le contréle du nombre de véhicules
accédant a une zone de stationnement, utilisant un capteur de mouvement a l'entrée
de celui-ci, et permettant la remise a zéro du compteur au final de la journée,
semaine...

Dans le fichier de téléchargement, il est possible de trouver un ficher
d’extension TRX qui correspond a la lecture du BUS pour I'exemple expliqué, simulant
une série d'’événements sur le capteur de I'entrée. Ceci permet de comprendre, d’'une
forme pratique, le comportement du compteur mis en ceuvre dans ce document. Pour
la lecture de ce fichier, ouvrir le moniteur de groupes dans I'ETS (Figure 3), puis
procéder au chargement des télégrammes depuis un fichier (figure 4).

|=xaa@

Figure 3

[ B & 2 E 2 @ B Mode: [Moniteur de proiet en igr v | Groupe | [ Leowe ] [[auoseol

+ Temps Service Flags P Adr src Source Adr. dest destination Rout DFT Type Data

Abrir [
Buscar st | ) Projt 15 5 Q@ e

| compTEUR trz

Nombre: || | [awi ]

Tipo: | Envegistieur de télégramme: (%] ~| [ Cancelar |

Figure 4
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4. OBSERVATIONS

A continuation sont énumérées une seérie d'observations qui permettent a
l'intégrateur de domotique de comprendre plus en profondeur le fonctionnement du
dispositif ACTInBOX Classic

Y Les modules de fonctions logiques présents dans les dispositifs de Zennio sont
indépendants des entrées et sorties physiques de dispositifs, pouvant «
fonctionner » seulement avec des télégrammes, recus du BUS, provenant de
d’autres dispositifs.

.»* Pour fonctionner directement avec les entrées et sorties du propre actionneur, il
est utilisé des liens internes (adresses de groupe virtuelles) qui n’émettent rien
au BUS, évitant ainsi la surcharge de celui-ci.

.»* Les variables internes (b, n, x) sont des espaces mémoire ou il est possible de
sauvegarder des valeurs dans différents formats (voir ANNEXE I).

.Y Les variables internes (b, n, x) se correspondent dans toutes les fonctions,
c'est-a-dire, la variable nl1 de la FUNCTION 1 est la méme que la variable n1
de la FUNCTION 2, permettant I'utilisation d’un résultat pour I'opération d’une
autre.

.»* Les variables internes (b, n, x) restent dans la mémoire du dispositif méme
apres une chute de la tension du BUS KNX ou d’une déconnection volontaire
de celui-ci.

.»* Les valeurs d'appel d’'une fonction ne sont pas nécessairement utilisées comme
élément d’opération de la fonction elle-méme, elles peuvent servir uniguement

comme « détonateur » de la fonction.
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5. ANNEXE | : FORMAT DES VALEURS DE MEMOIRE

1BIT

VALEURS D’APPEL 1BYTE

2BYTES

1BIT

1BYTE
OPERATIONS

2 BYTES (ENTIER SANS SIGNE)

2 BYTES (VIRGULE FLOTTANTE)

1BIT

1BYTE
SORTIE

2 BYTES (ENTIER SANS SIGNE)

2 BYTES (VIRGULE FLOTTANTE)
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