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1. INTRODUCCION

El objetivo de esta documentacion es facilitar al instalador de domética la
integracion en KNX de otros sistemas de control, en concreto con aparatos
controlables a través del RS232.

Esta integracion gira en torno a un producto en concreto:
-2 SKX Open. Interfaz bus a RS-232

Para ello se proporciona un ejemplo de integraciéon del aparato “Panasonic
Proyector RS232C” con el programa aplicacion SKX Advance y el carro de proyector
con el programa aplicacion SKX Open.

Nota Importante: Durante la presente documentacién se utilizaran dos conceptos
de forma habitual: SKX Open y SKX Advance. Por ello, es conveniente aclarar que
ambos son el mismo dispositivo, es decir, poseen el mismo hardware: ZN1RX-
SKXOPEN. La diferencia entre ellos radica en el programa de aplicacién
descargado en el dispositivo.

NO CONFUNDIR EL DISPOSITIVO FiSICO CON SU FUNCIONALIDAD.
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2. MANUALES DE EJEMPLOS DE APLICACION: OPEN Vs
ADVANCE

En el presente documento se realiza un ejemplo de aplicacion muy similar al
presente en el ‘Manual ejemplo de integracién del SKX Open’. La finalidad de ambos
es mostrar un caso real de comunicacion de un sistema KNX con dispositivos externos
a través de una conexion RS232. Sin embargo, existen diferencias importantes entre
ambos, que merece la pena comentar:

. El SKX Advance es un dispositivo mas versatil que posee objetos de 1 bit, 1
byte y 14 bytes, permitiendo el control de un nimero mayor de funciones de
un dispositivo y la recepcién de valores distintos a 1 bit.

- El SKX Advance permite definir tramas de hasta 29 bytes, ampliando el
rango de protocolos con los que poder comunicarse. En la presente
documentacion se utilizan controles con tramas RS232 mayores a 10 bytes,
como es la de seleccién de entrada en el proyector.

- En el proyecto ejemplo, se utilizan dos SKX Open, uno con el programa de
aplicacion del SKX Advance (Panasonic proyector) debido a la longitud de las
tramas a integrar y otro con el programa de aplicacion SKX Open (carro de
proyector) debido a su simplicidad.
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3. INSTALACION

Los elementos no KNX que se quieren controlar a través de la instalacion KNX son
los que a continuacién se enumeran:

- Panasonic proyector RS232C (PT-DZ6710/DZ6700/DW6300S/D6000S)
»? Carro de proyector

En este documento se presenta una solucion para integrarlos en una instalacion
basada en el estdndar de domética KNX.

Para ello, se necesita dotar a dicha instalacién con un dispositivo mas por aparato
a integrar, que actie como interfaz entre el sistema KNX y el puerto RS232: el SKX
Open de Zennio con los programas de aplicacion SKX Open y SKX Advance, el
primero para el control del carro de proyector y el segundo para el control del proyector
Panasonic.

La funcion del dispositivo es recibir valores por los objetos de comunicacién que
dispone desde el BUS KNX y transmitir las tramas correspondientes a esos objetos
por el interfaz RS232, y viceversa, ya que se trata de un dispositivo que permite la
comunicacion bidireccional.

En el siguiente diagrama se muestra la conexion fisica de los diferentes elementos,
asi como el entorno fisico en el que se encuentran.

- Primer SKX Open: Carro de proyector

Dispositivo KNX
externo
- —~
Carro RS232 Bus KNX Instalacion
Proyector SKX Open - sl KNX

- Segundo SKX Advance: Proyector Panasonic

Dispositivo KNX
externo
-

Proyector
Panasonic

RS232

SKX Open

Bus KNX
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3.1. CARACTERISTICAS DE LA INSTALACION

Este proyecto presentard como controlar un proyector a través de una instalacion
KNX gracias a la interfaz de Zennio, el SKX Open con el programa de aplicacion SKX
Advance.

Este ejemplo, no pretende controlar todas las funciones del proyector, sino
solamente una muestra de ellas, ya que el resto de funciones utilizaran basicamente el
mismo proceso de parametrizacion.

Funciones ‘ON-OFF’

» Cuando se envia una orden de ON desde el Bus KNX, el proyector
debera encenderse y el carro del proyector ponerse en funcionamiento
para desplegar la pantalla del proyector. Cuando recibe una orden, el
proyector envia su estado (Callback) y el SKX Advance debera ser capaz
de reconocer esa trama para mostrar el estado del proyector, por
ejemplo, en el controlador ZAS.

» Cuando se envia una orden de OFF desde el Bus KNX, el proyector
debera apagarse y el carro del proyector ponerse en funcionamiento para
guardar la pantalla del proyector. Cuando recibe una orden, el proyector
envia su estado (Callback) y el SKX Advance debera ser capaz de
reconocer esa trama para mostrar el estado del proyector, por ejemplo,
en el controlador ZAS.

Funcion ‘Seleccion de Entrada’-> trama de 14bytes controlables por el SKX
Advance.

» Cuando se envia una orden de cambio de entrada desde el Bus KNX, el
proyector deber4 modificar su valor. Cuando recibe una orden, el
proyector envia su estado (Callback) y el SKX Advance debera ser capaz
de reconocer esa trama y asignarle el valor de entrada correspondiente
para mostrar su estado en el controlador ZAS.

Para este ejemplo se utilizaran los dispositivos Zennio siguientes:

2 SKX Open con los programas de aplicacion SKX Open y SKX Advance:
Interfaz KNX &RS232

Controlador de estancias ZAS: Envio de oOrdenes y visualizacion de los
estados del proyector

3.2. PARAMETROS DE COMUNICACION

Antes de empezar la integracién, se necesita conocer los parametros de
comunicacion de cada producto a integrar, para configurar el SKX Advance y SKX
Open para el envio y recepcion de tramas hexadecimales a través del puerto serie.
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PROYECTOR PANASONIC

Los parametros de comunicacion no siempre se encuentran junto al manual de las
especificaciones de los comandos enviados a través de RS232.

En este caso, por ejemplo, esta informacidon se encuentra en el manual de las
especificaciones del proyector.

Communication conditions (factory setting)

Signal level RS-232C-compliant
Synchronization method Start-stop synchronization
Baud rate 9,600 bps

Parity None

Character length 8 bits

Stop bit 1 bit

X parameter None

S parameter None

Figura 1: Pardmetros de comunicacion del Proyector Panasonic

CARRO DEL PROYECTOR

Los parametros de comunicacion del carro del proyector son los siguientes:

DETAILS

Band rate: 9600
Stop bit: 1
Parity: None

Databits: 8

Figura 2 : Pardmetros de comunicacion del carro de proyector

3.3. CODIGO HEXADECIMAL

Para controlar un aparato no KNX a través de una conexion serie RS232 con el
SKX Advance es necesario conocer las tramas enviadas y recibidas por este aparato a
través del puerto serie, las cuales tienen que responder a ciertas caracteristicas para
su configuracion en el SKX Advance:

.»? Los caracteres introducidos deben corresponder con valores hexadecimales (0-9,
A-F)

.Y Longitud maxima de la trama recibida y enviada de 29 Bytes.

Nota: en el SKX Open, la longitud maxima de la trama recibida y enviada es de 10 bytes.
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PROYECTOR PANASONIC

En el manual de las especificaciones de control del Panasonic, se pueden
encontrar las tramas que deben ser enviadas al puerto serie para llevar a cabo
diferentes 6rdenes. Esas tramas se encuentran en el formato ASCIl y hexadecimal (el
gue interesa).

Asi, las tramas de interés para nuestro proyecto son:

. Encendido (Power ON)

Power ON (Lamp ON)

Hexadecimal | 02h 41h 44h 5Ah 5Ah 3Bh 50h 4Fh 4Eh 03h

Character | A D Z Z ; P O N

Figura 3 : Trama encendido

> Encendido envio del estado
Response (Callback)

In the period when the command can be accepted
Hexadecimal 02h 50h | 4Fh 4Eh 03h
Character P 0] N

Figura 4 : Trama estado encendido

. Apagado (Power OFF)

Hexadecimal | 02h 41h 44h 5Ah 5Ah 3Bh 50h 4Fh 46h 03h

Character A D Z Z ; P (6] F

Figura5: Trama de apagado

. Apagado envio del estado

Response (Callback)
In the period when the command can be accepted
Hexadecimal | 02h | 50h | 4Fh | 46h | 03h
Character | | P | o | F

Figura 6 : Trama estado apagado

.? Seleccion de salida (‘Input Select’)

_Hexadecimal | 02h | 41h | 44h | 5Ah | 5Ah | 3Bh | 4%h | 49h | 53h | 3Ah
Character A D Z Z : I 1 :
. Hexadecimal | *1 | - et Odh |

Character *2 *4 *6

Figura 7 : Trama ‘Input Select’ sin configurar

. Salida seleccionada envio del estado

Response (Callback)
In the period when the command can be accepted
Hexadecimal 02h 49h 49h 53h 3Ah o *3 *5 03h

Character 1 I S : *2 *4 *6
Figura 8 : Trama estado salida seleccionada

En este caso, existen 6 tipos posibles de parametros para la trama de seleccién de
entrada. En la siguiente tabla se muestran los valores para cada uno de ellos, ademas
de algun ejemplo de trama completa para alguno de los casos.
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» Tabla de valores de los tipos de ‘Input Selection’

Parameters (¥1, ¥2, #3, ¥4, *5, ()

RGB1 RGB2
| Hexadecimal | 52h | 47h | . 3lh_| 52h | 47h | : 32h |
Character R G 1 R G 2

VIDEO S-VIDEO
| Hexadecimal | 56h | 4%h | 44h | 53h | 56h | 44h
Character A% 1 D S Vv D
DVI SDI
| Hexadecimal | 44h | 56h | 4%h | 53h | 44h | 4% |
Character D Vv I S D |

Figura 9 : Valores de parametros de latrama ‘Input Selection’

» Trama ‘Input Selection’ con parametro RGB2

_Hexadecimal | 02h | 41h | 44h | 5Ah | 5Ah | 3Bh | 4%h | 4%h | 53h | 3Ah
Character A D Z 7, : I ] S
_Hexadecimal | 52h | 47h | 32h | 03h |

Character R T 2

Figura 10 : Trama ‘Input Selection’ = RGB2

» Trama ‘Input Selection’ con parametro DVI

_Hexadecimal | 02h | 41h | 44h | 5Ah | 5Ah | 3Bh | 49h | 49h | 53h | 3Ah
Character A D Z Z 3 I I S
_Hexadecimal | 44h | 56h | 49%h | 03h _

Character D A% 1

Figura 11 : Trama ‘Input Selection’ = DVI

CARRO DEL PROYECTOR

En las especificaciones de control del carro del proyector se encuentran
Unicamente las tramas en ASCII:

PROTOCOL

ASCI

fa in, = Device IN

fa out, = Device QUT
fa stop, = Device STOP

Figura 12 : Protocolo carro de proyector

SKX Open, al igual que SKX Advance, trabaja Unicamente con tramas en el
formato hexadecimal, por lo que es necesario traducir esa trama ASCIl a formato
hexadecimal para integrarlo con SKX Open:

. Device IN (apagado del proyector):
“fain,” => 66h; 61h; 20h; 69h; 6Eh; 2Ch
. Device OUT (encendido del proyector):

“fa out,” => 66h; 61h; 20h; 6Fh; 75h; 74h; 2Ch
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4. CONFIGURACION EN EL ETS

4.1. PARAMETRIZACION

En las siguientes lineas se detallan los parametros que se han de configurar en los
diferentes dispositivos para la implementacion de este ejemplo.

4.1.1. CONTROLADOR DE ESTANCIAS ZAS

La configuracion del controlador de estancias ZAS se realizard para habilitar los
botones que permitan encender/apagar el proyector y el carro, asi como
seleccionar la entrada del proyector. También seran necesarios indicadores para
visualizar el estado del proyector y la entrada seleccionada para el mismo.

En la pagina General, se habilitan las Pantallas: Salvapantallas para mostrar Hora
y Temperatura, Indicadores Generales y Pantalla de informacion:

11112745 o

GEMERAL GENERAL

Etiquetas generales

ENTRADAS :

INDICADORES GEMERALES Bechic:

BOTOMES T |
Luminosidad | Por Defecto - |
Blogueo del Touch !No - i
Obijeta de bisrvenida [\!er secoion "Blogueo del Touch”
Actualizacion inicial | Mo 2
Mandao a distancia | Mo - i
Senzor de Temperatura Intermo |N0 - |
Mivel de contraste |? | =

Pantallas
Salvapantallas i Hora + Temperatura - ;
Tiempo [+1se0.] ! 30 | :
Indicadores generales |S|’ - :
Cabecera |PROYECTOR |
Mend | Mo - i
Pantalla de informacidn |S|’ - |
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Far defecta | Infarmsa zidn | !

Figura 13. ZAS — General

En Etiquetas Generales es necesario rellenar los nombres de todas las etiquetas
gue proporcionan informacién durante el uso del controlador:
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.
T 111285 [ ]
GEMERAL Etiquetas generales
Etiquetas generales
ENTRADAS : - : -
INDICADORES GENERALES Etiquetaz utilizadas en multiples menis
BOTOMES
OFF |oFF |
ON |aN |
ESCENA, |Escena |
Escena "GRABADA |Salvada |
Calibracidn
Presionar tecla | Pulsa |
Teclal |Bot6n 1 |
Tecla 2 |Batan 2 |
Tecla 7 |Batén 7 |
Tecla |Batén 8 |
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Par defecto ] r Informacian |

Figura 14. ZAS - Etiquetas Generales

En Indicadores Generales se selecciona un indicador Binario para mostrar el
estado ON/OFF del proyector y un indicador Enumeracidon para mostrar la entrada
seleccionada en el proyector:

(D 111285 =
GEMERAL INDICADDRES GENERALES
Etiquetaz generales =
:ENNDTIHC:SSEES GEMERALES Indic.adar 1 [Binario -
RS Nambre |PROVECTOR |
Menzaje para 0" | OFF |
Mensaje para "1" |DN |
Indicador 2 | Enumeracion - | =
Narmbre [INPUT SELECT |
Yalar 1 1
Etiqueta 1 [RGB |
Valor 2 2 1
Etiqueta 2 |GE2 |
Valor 3 |3
Etiqueta 3 |VIDED
Walar 4 |4
Etiqueta 4 [s+IDED |
Valor 5 E
Etiqueta 5 o
Valor 6 B
Etiqueta & [sDI

i Aceptar 1 [ Cancelar ] [ For defecta ]r_nlnl'ormacién s

Figura 15. ZAS — Indicadores Generales
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En Botones se habilitan los botones 1 y 2 como pareja con la funciéon de
Interruptor para el encendido/apagado del proyector y los botones 3 y 4 como pareja
con funcién de Enumeracion para el cambio de entrada seleccionada en el proyector:

—J11izas [
GEMERAL BOTOMES
Etiquetas generales
ENTRADAS o - _ _ B
INDICADORES GEMERALES Configuracidn de botones pareja | lzg; off/decrement.; Der: onfincrement, - l
e Botones 1-2 i Pareja - i
Funcidn !_I_rlt?lr_Liptor - i
Mombre |ON/OFF |
Apagar | OFF |
Encender | oM | =
llurninacidén del LED | [ependiente del estado - |
Botones 3-4 | Pareja - !
Funcidn | Enumneracidn - I
Marbre [IMPUT SELECT |
Valor 1 1 = |y
Etiqueta 1 |RGE1 |
Walar 2 |2 =
Etiqueta 2 |RGB2 |
Yalor 3 E] =
Etiqueta 3 [viDED |
Walor 4 |4 | =
Etiqueta 4 |5IDE |
Walar 5 5 =
Etiqueta 5 Dl |
Yalar B |B =
Etiqueta & 501 Y -
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Por defecto ;

Figura 16. ZAS — Botones

4.1.2. SKX ADVANCE: PROYECTOR PANASONIC

A continuacion se procede a parametrizar el SKX Advance que realiza la
comunicacion con el proyector Panasonic.

CONFIGURACION DE LA COMUNICACION

Antes de nada, como se ha visto previamente, se deben configurar los parametros
de comunicacién. Los cuales tendran que ser parametrizados de la manera siguiente:

»> Velocidad: 9600 bauds

. Paridad: Sin paridad
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. Tiempo en tramas a enviar: 1

. Recepcién completa: Tiempo agotado (en el proyector no existe un byte
especifico de fin de trama).

. Tiempo agotado: 10

—1132 Proyector - SKX Open 28

CONFIGURACION DE L& COMUNICACIO CONFIGURACION DE LA COMUNICACION

COMFIGURACION DE TRAMAS

GRUPOS DE FARAMETROS ‘elocidad
Objetos de 1 bit [baudios]
-1hit[1) : s 4
Objetos de 1 byte Paridad :Sln _pandad |
- 1-hyte (1)
- 1-byte (2]

9600 -

Tiempo entre tramas a enviar 1
[# 0.1 zeq]

Recepcidn completa | Tiempo agotado -

Time Ot 10 a
[mseg] L =

{ Aceptar || Cancelar H Pordefecto] n

Figura 17 : SKX Advance para el proyector — Configuracion de la comunicacién

Importante: Se deberan tener en cuenta las cuestiones relativas a la comunicacion con
el puerto RS232 del dispositivo externo al configurar estos parametros. Por ejemplo, el
Tiempo agotado debe ser un valor menor que el tiempo entre tramas que el dispositivo
externo envia, pues en caso contrario no se reconoceran las tramas recibidas.

CONFIGURACION DE TRAMAS

Las tramas hexadecimales para control de ON/OFF del proyector tienen una
longitud de 10bytes y las tramas para la seleccion de entrada del proyector tienen
una longitud de 14 bytes. Dado que la parametrizacion de las tramas tiene una
longitud maxima de 20 caracteres hexadecimales o, lo que es lo mismo, 10 bytes, sera
necesario utilizar la definicion de subtramas para configurar el SKX Advance.

Se observa en el protocolo RS232 del proyector, que todas las tramas tienen un
byte de cabecera (02h) y un byte de pie (03h). Ademas, las tramas de on/off y
seleccion de entrada, tienen una parte comun al principio, correspondiente al
identificador de dispositivo (ADZZ; - 41h 44h 5Ah 5Ah 3Bh), la cual se puede
configurar como una subtrama 1.
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A continuacion se muestra cdmo quedaria esta Configuracién de tramas en el
SKX Advance:

1 112 Proyector - SKX Open |
CONFIGURACION DE LA COMUNICACION CONFIGURACION DE TRAMAS
COMFIGURACION DE TRAMAS
GRUPOS DE PARAMETROS —
Obijetos de 1 bit Cabecera | Siempre -
-1hit[)
Objetos de 1 byte Trama :02
- 1-hyte (1) : =]
- 1-byte (2] Pie | Siempre -
Trama iU3
Sublrama 1 '.5,' ]
Trama [clave = @1 | 4144585428
Subtrama 2 | Mo -
Checksum Mo - |
ACK. [Mo -
Fl i 3
{ Aceptar | I Cancelar ] { Por defecta ] on |

Figura 18 : SKX Advance para el proyector — Configuracion de tramas

GRUPOS DE PARAMETROS

En la pestafia Grupos de parametros se habilitan los grupos de objetos de
comunicacion que se vayan a necesitar. Este proyecto se limita a controlar el
encendido/apagado del proyector y el envio de la trama ‘Input Select’. Para esto solo
se necesitan 16 objetos de comunicacion:

. Encendido/Apagado (1bit): 2 objetos de comunicacién

.* Estado Encendido/Apagado (1bit): 2 objetos de comunicacién

.7 Seleccion de Entrada (1byte): 6 objetos de comunicacion

.*  Estado de Seleccién de Entrada (1byte): 6 objetos de comunicacion

La configuracién de los Grupos de Parametros quedara del siguiente modo:

21 1.2 Proyector - SKX Open A
CONFIGURACION DE L& COMUNICACIA] GRUPDS DE PARAMETROS
CONFIGURACION DE TRAMAS
GRUPOS DE PARAMETROS 3 : — !
Obietos de 1 bit Objgtos de 1 bit | 5i - |
-1bit[1) : - =
Obijetos de 1 byte Objstos de 1 byte | 5i -
- 1-bwte (1) r —
- 1-hyte (2] Obijgtos de 14 bytes | Ma E
F] I 3
l Aceptar ‘ l Cancelar ] l Paor defecta I | Informacidr

Figura 19 : SKX Open para el proyector - Grupos de parametros
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Una vez definidos los grupos, se puede pasar a la parametrizacion de las tramas a
enviar y a recibir para las 6rdenes (ON, OFF e Input Select).

Como se ha visto, los valores hexadecimales se presentan en una tabla de la
siguiente forma: 02h; 41h; 44h; 5Ah.... Se necesita escribir esta trama en el formato
adecuado para introducir como parametro del SKX Advance y que pueda ser
reconocida como tal. El formato que se sigue es el de dos caracteres hexadecimales
por cada byte de trama, obteniendo el siguiente resultado:

02h; 41h; 44h; 5Ah; 5Ah; 3Bh; 50h; 4Fh; 4Eh; 03h=> 0241445A5A3B504F4E03

En algunos dispositivos las tramas se representaran con el formato siguiente, cuya
traduccioén sera la misma:

0x02h; 0x41h; 0x44h; Ox5Ah ... 0x03h => 0241445A5A3B504F4E03

Dado que el primer y ultimo byte se han definido como cabecera y pie para todas
las tramas, tanto enviadas como recibidas, se pueden eliminar en la parametrizacion.
También se ha definido como Subtrama 1 la parte correspondiente al identificador de
dispositivo, de forma que: 41445A5A3B = @1.

De esta forma, las tramas seran parametrizadas como sigue:

Objeto 0: (Envié de la orden OFF)
e Tipo de control: Enviar trama si objeto es 0
e Trama aenviar: @1504F46

Objeto 1: (Envié de la orden ON)
e Tipo de control: Enviar trama si objeto en 1
e Trama aenviar: @1504F4E

Objeto 2: (Recepcion estado OFF)
e Tipo de control: Objeto a 0 si coincide trama
e Trama recibida: 504F46

Objeto 3: (Recepcion estado ON)
e Tipo de control: Objeto a 1 si coincide trama
e Trama recibida: 504F4E

Objeto 40: (Selecciéon de entrada RGB1)
e Tipo de control: Enviar trama fija
e Trama a enviar: @14949533A524731
e Byte:1l

Objeto 41: (Selecciéon de entrada RGB2)
e Tipo de control: Enviar trama fija
e Trama a enviar: @14949533A524732
e Byte: 2
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Objeto 42: (Seleccion de entrada VIDEO)
e Tipo de control: Enviar trama fija
e Trama a enviar: @14949533A564944
e Byte: 3

Objeto 43: (Seleccion de entrada S-VIDEO)
e Tipo de control: Enviar trama fija
e Trama a enviar: @14949533A535644
e Byte: 4

Objeto 44: (Selecciéon de entrada DVI)
e Tipo de control: Enviar trama fija
e Trama a enviar: @14949533A445649
e Byte: 5

Objeto 45: (Selecciéon de entrada SDI)
e Tipo de control: Enviar trama fija
e Trama a enviar: @14949533A534449
e Byte: 6

Objeto 46: (Estado entrada RGB1)
e Tipo de control: Obtener objeto fijo
e Trama a enviar: 4949533A524731
e Byte:1l

Objeto 47: (Estado entrada RGB2)
e Tipo de control: Obtener objeto fijo
e Trama a enviar: 4949533A524732
e Byte: 2

Objeto 48: (Estado entrada VIDEO)
e Tipo de control: Obtener objeto fijo
e Trama a enviar: 4949533A564944
e Byte: 3

Objeto 49: (Estado entrada S-VIDEO)
e Tipo de control: Obtener objeto fijo
e Trama a enviar: 4949533A535644
e Byte: 4

Objeto 50: (Estado entrada DVI)
e Tipo de control: Obtener objeto fijo
e Trama a enviar: 4949533A445649
e Byte: 5

Objeto 51: (Estado entrada SDI)
e Tipo de control: Obtener objeto fijo
e Trama a enviar: 4949533A534449
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e Byte: 6

1 1.1.2 Proyector - SKX Open g
CONFIGURACION DE LA COMUNICACIOI -1 bit [1]
COMFIGURACION DE TRAMAS
GRUPOS DE PARAMETROS - -
Objetos de 1 bit Dbieto 0 [si -
(1]
Dhjstos da 1 byte Tipo de contral | Enviar trama si objeto s 0 - |
- 1-byte (1)
tyte 2] Trama [@1504F 48 |
Objeto 1 [si -7
Tipo de control | Enviar trama si objeto es 1 - |
Trama |@150Fa |
Objetn 2 [si |
Tipo de contral | Obisto a 0 i coincide rama |
Trama |504r a6 |
Objetn 3 [si |
Tipo de contral | Obisto a1 si coincide rama |
Trama [504raE |
4] il * -
I Aceptar I [ Cancelar ] [ For defecto ] r\n{olmacién -: Ayuda >

Figura 20 : SKX Advance para el proyector — Objetos de comunicacion 1 bit

—J112 Proyector - SKX Open g
COMFIGURACION DE L& COMUNICACION - 1-byte (1)
CONFIGURACION DE TRAMAS
GRUPOS DE PARAMETROS . - P
Obietos d= 1 bit Byl E -
-1hit(1
Dh\elni ;E 1 byle Tipo de contral | Enviar trama fija - |
- 1-byte [1)
1-bytz [2) Trama |@1 4345533452471 |
Byte |1
Obietn 41: [si -
Tipo de contral | Enwiar trama fija - |
Trama |@1 434595334524732 | i
Byte |2
Obieta 42: [si
Tipo de contral | Enwiar trama fija
Trama |@‘I 454596334564944 |
Byte |3
Objeto 43 [si -
Tipa de cantral | Enwiar trama fija - |
Trama |@1 4349533453564 |
Byte |4
Dhbjeta 44: [si -]
Tipo de contral | Enwiar trama fija - |
Trama |@1 434595334445649 |
Byte: B
Obieta 45: [si
Tipo de contral | Enwiar trama fija
Trama |@‘I 454596334534449 |
4] il [3 Byte |B -
i Aceptar | I Cancelar ] [ Por defecto ] _rmfc-rma:lén ‘! Apuda )

Figura 21. SKX Advance para el proyector — Objetos de comunicacién 1 byte (Input
Select)
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o Proyector - 5KX Open il
CONFIGURACION DE LA COMUNICACIOI - 1-byte (1]
CONFIGURACION DE TRAMAS =
Guiifuﬂsigs ;’?HAMETHDS Obieto 46: [si -
D-Ili:tltosje 1 byte Tipo de control |Dbtenar objeto fijo - |
) 1:?:2 E% Trama 4349533052473 |
Byte [ =
Dbieto 47: E -
Tipo de control |Dbtenar objeto fijo - |
Trama |4949533A524T32 |
Bpte |2
Dbieto 48 [ -]
Tipo de control |Dbtenar objeto fijo - |
Trama |4949533A584944 | 1
Bpte |3 %3 [
Obieto 43 [ -
Tipo de control |Dhtenar ohjeto fijo - |
Trama |4949533A535844 |
o s ¥ Byte |4 -

[ Aceptar ” Cancelar ] [ For defecta ] [_lnformacién_._] Lypuda 1

Figura 22. SKX Advance para el proyector — Objetos de comunicacién 1 byte (Estado
Input Select)

1132 Proyector - 5KX Open | = |
CONFIGURACION DE LA COMUNICACIO] - 1-byte (2]
CONFIGURACION DE TRAMAS
GRUPOS DE PARAMETROS ; = -
Dbjetos de 1 kit Ghietly [si -]
-1 hit[1)
Objetos de 1 bute Tipa de control |Dbtaner objeto fiio - |
-1-byte [1]
- 1-byte (2] Trama |4949533&445849 |
Byte |5
Obieto 51: [si -]
Tipa de control |Dbtaner ohjeto fiio - | B
Trama |4943533&534449 |
Bute |E I
Objeto 52 [Na
Objeto 53 [No
Dbjeto 54: [Na
i = |+ | Obieto 55 [Na .
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ For defecta ] ! Informacidn I [ Ayuda ] !

Figura 23. SKX Advance para el proyector — Objetos de comunicacién 1 byte (Estado
Input Select)

Nota: para una mejor compresion del uso de caracteres especiales (## - @h), consultar
el manual del SKX Advance.
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4.1.3. SKX OPEN: CARRO DEL PROYECTOR

A continuacion se procede a parametrizar el SKX Open para la comunicacion con
el carro del proyector.

CONFIGURACION GENERAL

Antes de nada, como se ha visto previamente, se deben configurar los parametros
de comunicacion, los cuales tendran que ser parametrizados de la manera siguiente:

> Velocidad: 9600 bauds
.* Paridad: Sin paridad
. Tiempo en tramas a enviar: 1

. Recepcion completa: Tiempo agotado (en el carro del proyector no existe un byte
especifico de fin de trama).

. Tiempo agotado: 5

= 11.3 Carro - 5KX Open S|
Corfiguracion General Configuracion General

Grupos de pardmetros

Grupa 1 Welnridard (e
[baud] il [=]

Paridad Sin pa.ricia.ci -

Tiempo entre tramas a enviar 1
[0.1 zeq]

Fecepcidn completa | Tiempo agotado -

Tiempo agatada 5 =
[mzeq] L =

l Aceptar || Cancelar H Pordefecto] ifior

Figura 24 : SKX Open para el carro del proyector — Configuracién General |

Importante: Se deberan tener en cuenta las cuestiones relativas a la comunicacion con
el puerto RS232 del dispositivo externo al configurar estos parametros. Por ejemplo, el
Tiempo agotado debe ser un valor menor que el tiempo entre tramas que el dispositivo
externo envia, pues en caso contrario no se reconoceran las tramas recibidas.

GRUPOS DE PARAMETROS

En este proyecto, solo se utilizaran 2 objetos de comunicacion:
Y Uno para sacar la pantalla cuando se enciende el proyector

.Y Uno para guardar la pantalla cuando se apaga el proyector.
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Asi, sabiendo que cada grupo habilita 10 objetos de comunicacién, solamente se
necesita activar un grupo.

1 113 Carro - SKX Open | = |

Configuracicn General Grupos de parametros
Grupos de pardmetros
Grupo 1

Grupao 1 ‘ Si - |

Grupo 2 ‘ No - |

Grupo 3 ‘No v|

Grupo 4 ‘ Na - |

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Far defecta ] Infarmacidn ‘ .:

Figura 25 : SKX Open para el carro del proyector — Grupos de parametros

Una vez definidos los grupos, se puede pasar a la parametrizacién de las tramas a
enviar y recibir para las dos 6rdenes (ON y OFF).

Como se ha visto, las tramas se representan en caracteres ASCII, por lo que se
necesitan traducirlos a hexadecimal.

Ejemplo: Conversion de la trama ASCII de bajada en el formato reconocible por el
SKX OPEN:

Cdédigo ASCII Cdédigo hexadecimal

fa out, 66h; 61h; 20h; 6Fh; 75h; 74h; 2Ch 6661206F75742C

Parametrizacion de las tramas:

- Objeto 0: (Envié de la orden OFF)
e Tipo de control: Enviar trama si objeto es 0
e Trama aenviar: 666120696E2C

- Objeto 1 (Envi6 de la orden ON)

e Tipo de control: Enviar trama si objeto es 1
e Trama aenviar: 6661206F75742C
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71 113 Carro - KX Open =)

Configuracidn General Grupo 1
Grupos de pardmetros
Grupn 1 Motas para las tramas; =
- Todo debe ir en maylsculas
- Los caracteres serdn entre 0-9 p AF
- Habra un mésima de 10 bytes en HEX
- El ntmero de caracteres debe ser par i
Objeta 0:
Tipo de contral |Envisr tram si objeto ex 0 v/
Trama a enviar |EEB1 20B36E2C ‘
Obijeta 1:
Tipo de contral | Erviar trama s objeto es 1 - ‘
Trama a enviar |EEE‘I 206F 757420 ‘
Objeto 2:
Tipo de contral | Mo uzar - ‘
Objeto 3: -

[ Lceptar H Cancelar ] [ For defecto ] \pfo_r!pa_cw?n_;: ..
Figura 26 : SKX Open para el carro del proyector — Grupo 1

4.2. TOPOLOGIA

A continuacion se muestra la vista de la topologia de la programacién
anteriormente realizada

[EE Proyecto Ejemplo - SKX Advance
4 fHEE 15alal
4 11 %alal
pod] 111745
b ] 1.1.2 Proyector - SKX Open
¢ @] 113 Carre - SKX Cpen

Figura 27 : Topologia

DISPOSITIVO DIRECCION FiSICA

ZAS 111
Proyector — SKX Open 1.1.2
Carro — SKX Open 1.1.3
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Mamere  Mombre Direccicnes de grupe  longitud
Eni] Objeto 0 0/0/1 1 bit
1 Ohjeto 1 0/0/1 1 hit
2 Ohjeto 2 04072 1 bit
[EnE] Ohjeto 3 0/0/2 1 bit
40 Ohijeto 40 0/0/3 1 Byte
41 Ohbjeto 41 0403 1 Byte
4z Ohjeto 42 0/0/3 1 Byte
43 Ohijete 43 0/0/3 1 Byte
44 Ohijeto 44 0/0/3 1 Byte
45 Ohijeto 45 0703 1 Byte
O 4a Objeto 48 0074 1 Byte
47 Ohjeto 47 07074 1 Byte
4z Objeto 48 07074 1 Byte
4o Ohjeto 48 04074 1 Byte
50 Ohjeto 50 0/0/4 1 Byte
351 Objeto 51 07074 1 Byte
&5 Cédigo de error 0/1/8 1 bit
[l Error lengitud impar 07175 1 bit
EE_’IG? Errar uso incarrecto de ™' o '¥ 0171 1 hit
DI_’IGS Errar uso incarrecto de '@' 0/172 1 bit
D;’IGEI Error: suma de control incorrecta 07173 1 bit
Dzh'ﬂ Error: uso incorrecto de '#' 0170 1 bit
471 Error demasiado largo 07177 1 bit
72 Error recepcicn 0718 1 bit
D}j]‘? Error no hexadecimal 0174 1 bit

Figura 28 : Objetos de comunicacion SKX Advance del proyector

Marmere  Mombre Direccicnes de grupe  lengitud
] Ohjeto 0 0/0/1 1 bit
1 Ohjeto 1 0,071 1 bit
F4s Error 0/1/15 1 bit
D:.’Idg Error: Mo hexadecimal 01711 1 bit
|:l2150 Error Minusculas 0/1/10 1 hit
51 Error: Longitud impar 01712 1 bit
|:l2|52 Error: En la trama actual 0/1/8 1 bit
53 Error: Recepcitn 0/1/13 1 bit
54 Error: Demasiado largo 0/1/14 1 bit

Figura 29 : Objetos de comunicacion SKX Open del carro del proyector

Mumerc  MNombre Direcciones de grupe  lengitud
DZ_’II:I [General] Hora 3 Bytes
D?-’Il [General] Escenas: recepcién 1 Byte
DﬂE [General] Ezcenas: enviar 1 Byte
Di'lEl [Ind 1] Indicador Binario 0072 1 bit
Dﬁllﬁ [Ind 2] Indicador Lhyte 0,074 1 Byte
27 [B12] Contral Binario 0/0/1, 00,2 1 bit
36 [B34] Control Lbyte 0/0/3,0/0/4 1 Byte

Figura 30 : Objetos de comunicacion controlador ZAS
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4.3. DIRECCIONES DE GRUPO

En la siguiente tabla se encuentran las direcciones de grupo que se han utilizado
para esta aplicacién, asi como la asociacién de los distintos objetos de comunicacion a
las mismas y una breve descripcién de su funcion.

2 1.1.3
0 1.1.3
Encendido/apagado del proyector
0/0/1 ON/OFF 1 1.1.2 y apertura/cierre de la pantalla,
gracias al carro de proyector.
0 1.1.2
27 1.11
2 1.1.2
0/0/2 Estado ON/OFE 3 112 Muestra el estado de ON/OFF del
9 113 proyector
27 1.1.3
36 111
40 1.1.2
41 1.1.2
0/0/3 Input Selection 42 1.1.2 Seleccion del tipo se entrada
43 1.1.2
44 1.1.2
45 1.1.2
16 1.11
36 1.11
46 1.1.2
47 1.1.2
0/0/4 Eséae?gclt?g#t 48 112 Estado del tipo de entrada
49 1.1.2
50 1.1.2
51 1.1.2
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Uso incorrecto del caracter # en

0/1/0 Proyector — Error # 70 1.1.2 los parametros
Proyector — Error * Uso incorrecto del caracter * 6 ?
011 07 67 112 en los parametros
Uso incorrecto del caracter @ en
0/1/2 Proyector — Error @ 68 1.1.2 los parametros
0/1/3 Proyector — Error 69 1.1.2 Suma de control incorrecta
checksum -
Proyector — Error .
0/1/4 trama no 73 1.1.2 Valgr no hexadecimal en
. parametros
hexadecimal
Proyector — Error o
. Longitud impar de la trama
0/1/5 trama longitud 66 1.1.2 parametrizada
impar
Proyector — Error de L
0/1/6 recepcion 72 1.1.2 Error de recepcién
Proyector — Error . .
o/1/7 trama demasiado 71 1.1.2 ;I;lrrarga parametrizada demasiado
larga g
Error en comunicacién con
0/1/8 Proyector — Error 65 1.1.2 proyector
Carro — Error en Error en la trama transmitida o
0/1/9 trama 52 113 recibida
Carro — Error Trama parametrizada con
0/1/10 minudscula en trama 50 113 mindsculas
Carro — Error trama Valor no hexadecimal en
0/1/11 no hexadecimal 49 113 parametros
Carro — Error trama Longitud impar de la trama
0/1/12 con longitud impar 51 113 parametrizada
Carro — Error de L
0/1/13 recepcion 53 1.1.3 Error de recepcion
0/1/14 Carro — Error trama 54 113 Trama parametrizada demasiado
demasiado larga larga
0/1/15 Carro — Error 48 1.1.3 Error en comunicacién con carro
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En las siguientes figuras se puede observar graficamente la asociacién de los
distintos objetos de comunicacién a las direcciones de grupo propuestas:

Direccicnes de Grupo en Proyecte Ejemplo - SKX Advance

== 52 )

Grupes Principales
P 05alal
a 0 Provector1
1 ON/OFF
2 Estade OM/OFF
3 Input Selection
4 Estade Input Selection
I - 1 Errcres Proyector

Ohjeto
EIZ.’I.'—‘_?: [B12] Contral Binario - Contral d...
0: Objete 0 - Objeto tipe OM/OFF
EE11: Objete 1 - Objete tipo ON/OFF
GE0: Ohbjete 0 -
1L Objete 1 -

Aparato

111 7AS

11.2 Proyector - SKX Cpen
11.2 Proyector - SKX Cpen
11.3 Carro - SKX Open
1.1.3 Carro - 5KX Open

‘ 1 | € | m | 3
Figura 31 : Direccion de Grupo 0/0/1: ON/ OFF
Direccienes de Grupe en Proyvecto Ejemplo - SKX Advance |Ml
Grupes Principales Ohbjeto Aparato
a4 05alal EIZIQ: [Ind 1] Indicadar Binario - Indicad... 111 ZAS
a [ 0 Proyectorl &127: [B12] Contrel Binario - Control d.. 111 ZAS
1 ON/OFF EIZ_’IE: Ohjeto 2 - Chjete tipo ON/OFF 11.2 Proyector - SKX Cpen
2 Estado OM/OFF EIZIB: Chjeto 3 - Objete tipo OMN/OFF 11.2 Proyector - SKX Cpen
3 Input Selection
4 Estade Input Selection
I - 1 Errcres Proyector
‘ 1 | € | m | 3
Figura 32 : Direccion de grupo 0/0/2: Estado ON/OFF
2| Direccicnes de Grupo en Proyecto Ejemplo - vance =] J
[ Direcciones de G p Ejernpla - SKX Ad l=l=] = |
Grupes Principales Chjeto Aparato
a4 05alal EIZ.’IB&: [B34] Control 1byte - Control de ... 111 ZAS
4 0 Proyectorl 40: Objete 40 - Valer Fije 1 byte 1.1.2 Proyector - SKX Open
1 ON/OFF EIZ_’HI: Objeto 41 - Valor Fijo 1 byte 11.2 Proyector - SKX Cpen
2 Estado OM/OFF EIZ.’HE‘_: Ohbjeto 42 - Valor Fijo 1 byte 1.1.2 Proyector - SKX Cpen
3 Input Selection EIZ_’HB: Objetc 43 - Valor Fijo 1 byte 1.1.2 Proyector - SKX Open
] 4 Estado Input Selection E]44: Objete 44 - Valor Fijo 1 byte 11.2 Proyector - SKX Cpen
B _ 1 Errores Proyector EIZ.’HE: Objeto 45 - Valor Fijo 1 byte 11.2 Proyector - SKX COpen
‘ 1 | € | m | 3
Figura 33 : Direccion de grupo 0/0/3: Input Selection
Direccicnes de Grupo en Proyecte Ejemplo - SKX Advance = & 2 |
Grupes Principales Chjeto Aparato
a4 05alal 512115: [Ind 2] Indicador1byte - Indicad.. 111 ZAS
4 0 Proyectorl ]38: [B34] Control 1byte - Control de.., 111 ZAS
1 ON/OFF Eﬂ_’ldﬁ: Objeto 46 - Valor Fijo 1 byte 11.2 Proyector - SKX Cpen
2 Estado OM/OFF EIZ.’H]": Ohbjeto 47 - Valor Fijo 1 byte 1.1.2 Proyector - SKX Cpen
3 Input Selection EIZ_’HS: Objetc 48 - Valor Fijo 1 byte 1.1.2 Proyector - SKX Open
4 Estado Input Selection E148: Objete 43 - Valor Fijo 1 byte 11.2 Proyector - SKX Cpen
B _ 1 Errores Proyector EIZ.’IEU: Objeto 50 - Valor Fijo 1 byte 11.2 Proyector - SKX Cpen
EIZ.’IEI: Ohbjeto 51 - Valor Fijo 1 byte 1.1.2 Proyector - SKX COpen
‘ 1 | € | m | 3

Figura 34 : Direccion de grupo 0/0/4: Estado Input Selection
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Grupes Principales
4 05alal
[ 0 Proyectorl
4 1 Errores Proyector

0 Proyector - Error
1 Proyecter - Error * o 7
2 Proyector - Error @
3 Proyector - Error checksurn
4 Proyecter - Error trama ne hexadecimal
5 Proyecter - Error trama lengitud impar
& Proyecter - Error de recepcicn
7 Proyecter - Error trama demasiado larga
& Proyector - Error
9 Carrz - Error en trama
10 Carre - Error minuscula en trama
11 Zarro - Error trama no hexadecimal
12 Carroc - Error trama con lengitud impar
13 Carro - Error de recepeidn
14 Carre - Error trama demasiade larga
15 Carro - Error

Figura 35 : Direcciones de grupo 0/1/*: Errores de proyector y carro
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