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1. INTRODUCTION

L’'objectif de cette documentation est de donner des conseils a linstallateur de
domotique sur l'intégration en KNX de systemes de contrble extérieurs, concrétement
avec des appareils contrdlable via une liaison RS232, grace a une interface trés
attractive.

Cette intégration se fait autour d’un dispositif en particulier :
»* SKX Linker. Interface BUS vers RS232

Comme exemple, ce manuel mettra en pratique et expliquera le paramétrage du
SKX OPEN avec l'appareil “Projecteur Panasonic RS232C* et son “écran mural®.
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2. INSTALLATION

Les éléments non KNX a contrdler via l'installation KNX sont :
»* Projecteur Panasonic RS232C
= Moteur de I'écran du projecteur

Vu que les appareils contrélables par RS232 ne sont pas KNX, dans ce document
nous présentons une solution permettant de les intégrer dans une installation basées
sur le standard de domotique KNX.

Pour cela, il faut doter l'installation d’un dispositif par appareil a intégrer : le SKX
LINKER de Zennio avec le programme d’application SKX OPEN. La fonction de ce
dispositif est de recevoir des valeurs par des objets de communication de 1 bit, depuis
le BUS KNX, et de transmettre les trames, correspondants aux objets, vers l'interface
RS232, et vice versa, grace a la bidirectionnalité du dispositif.

Le diagramme suivant présente la connexion physique des différents éléments,
ainsi que I'environnement physique dans lesquels ils se trouvent.

- Premier SKX OPEN: Projecteur Panasonic

Dispositif
extérieur KNX
e
Bus KNX
Dispositif RS 232 e Installation
Extérieur InKer KNX

-7 Second SKX OPEN: Moteur de I'’écran du projecteur

Dispositif
extérieur KNX
-
Bus KNX
Ecran du RS 232 SKX Linker < > Installation
Projecteur KNX
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2.1. PARAMETRES DE COMMUNICATION

Ce projet présentera le contréle d’'un projecteur et son écran (Moteur de I'écran
dépliable du projecteur), a partir d’'une installation KNX, grace a linterface SKX
LINKER de Zennio avec le programme d’application SKX OPEN.

Cet exemple n'a pas été développé pour contrdler toutes les fonctions du
projecteur, mais seulement les deux fonctions ON et OFF de celui-ci, sachant que le
reste des fonctions utiliseraient le méme processus de paramétrage.

Le fonctionnement du projecteur est le suivant :

Quand est envoyé un ordre d’allumage “ON“ a partir du BUS KNX, le projecteur
devra s’allumer et le moteur de I'écran dépliable se mettra en fonctionnement
afin de déplier I'écran du projecteur. Lorsque le projecteur regoit un ordre, celui-
ci renvoie son état (callback) et le SKX Open devra étre capable de reconnaitre
cette trame pour montrer I'état du projecteur, par exemple, sur un écran Z38i.

Quand est envoyé un ordre d’extinction “OFF“, a partir du BUS KNX, le
projecteur devra s’éteindre et le moteur de I'écran dépliable devra se mettre en
fonctionnement afin de replier I'écran du projecteur. Lorsque le projecteur recoit
un ordre, celui-ci renvoie son état (CallBack) et le SKX OPEN devra étre
capable de reconnaitre cette trame pour montrer I'état du projecteur, par
exemple, sur un écran Z38i.

Pour cet exemple, nous utiliserons les dispositifs Zennio suivants :

SKX LINKER avec le programme d’application SKX OPEN : Interface KNX
<RS232

Ecran Z38i: Envoi d’ordre et visualisation de I'état du projecteur.

2.2. PARAMETRES DE COMMUNICATION

Avant de commencer lintégration, nous nécessitons connaitre les paramétres de
communication de chaque produit a intégrer, afin de configurer le SKX Open pour
I'envoi et la réception des trames hexadécimales via le port série.

PROJECTEUR PANASONIC

Les paramétres de communication ne sont pas toujours indiqués sur le manuel des
spécifications des commandes RS232.

Dans notre cas, par exemple, cette information se trouve uniquement dans le
manuel des spécifications du projecteur.
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Communication conditions (factory setting)

Signal level RS5-232C-compliant
Synchronization method Start-stop synchronization
Baud rate 9,600 bps

Parity None

Character length 8 bits

Stop bit 1 bit

X parameter None

S parameter None

Figure 1: Parameétres de communication du projecteur Panasonic

ECRAN DU PROJECTEUR

Les parameétres de communication du moteur de I'écran du projecteur sont les
suivants :

DETAILS

Band rate: 9600
Stop hit: 1
Parity: None

Databits: 8
Figure 2: Parameétres de communication du moteur de I’écran du projecteur
2.3. PARAMETRES DE COMMUNICATION

Pour contréler un appareil non KNX via une connexion série RS232, avec le SKX
OPEN, nous devons connaitre les trames envoyées et recues par cet appareil, via le
port série, qui doivent répondre a certaines caractéristigues pour la configuration du
SKX OPEN.

.»* Les caractéres introduits doivent étre des valeurs hexadécimales (0-9, A-F)

¥ Longueur maximum de la trame, recue et envoyeée, de 10 bytes.

PROJECTEUR PANASONIC

Dans le manuel des spécifications de contrdle du Panasonic, nous y trouvons les
trames qui doivent transitées sur le port série afin d’accomplir différents ordres. Ces
trames se trouvent sous le format ASCII et hexadécimal (celui qui nous intéresse).

Ainsi les trames qui nous intéressent pour notre projet sont :
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* Allumage (Power ON)

Power ON (Lamp ON)

Hexadecimal | 02h 41h 44h 5Ah 5Ah 3Bh 50h 4Fh 4Eh 03h
Character | A D Z Z ; P 0 N
Figure 3: Trame allumage
. Envoi de I'état (Quand ON)
Response (Callback)
In the period when the command can be accepted
Hexadecimal 02h 50h 4Fh 4Eh 03h
Character P 0] N
Figure 4: Trame de I'état "allumé"
.2 Extinction (Power OFF]
Hexadecimal | 02h 41h 44h 5Ah 5Ah 3Bh 50h 4Fh 46h 03h
Character _ A D Z Z ; P 0 F

Figure 5: Trame d'extinction
»* Envoi de I'état (Quand OFF)

B Response (Callback)

In the period when the command can be accepted

Hexadecimal 02h 50h 4Fh 46h 03h

Character P O F

Figure 6: Trame de I'état "extinction"

ECRAN DU PROJECTEUR

Dans les spécifications de contrdle de I'écran du projecteur se trouvent uniquement

les trames en ASCII :

PROTOCOL

ASCI

fa in, = Device IN

fa out, = Device OUT
fa stop, = Device STOP

Figure 7: Protocole du moteur de I’écran du projecteur

Comme nous l'avons vu dans le paragraphe 2.3. Code hexadécimal, le SKX
OPEN travail uniquement avec des trames au format hexadécimal, donc il sera
nécessaire de convertir cette trame ASCIl au format hexadécimal pour pouvoir

l'intégrer dans le SKX OPEN.
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»* Device IN (Extinction du projecteur):
“fa in,” => 66h; 61h; 20h; 69h; 6Eh; 2Ch
. Device OUT (Ecran déplié ou Projecteur allumé):

“fa out,” => 66h; 61h; 20h; 6Fh; 75h; 74h; 2Ch

3. CONFIGURATION SOUS L'ETS

3.1. PARAMETRAGE

La suite détaille le paramétrage a effectuer dans les différents dispositifs pour la
mise en oeuvre de cette application.

3.1.1. ECRAN Z38|

La configuration de l'écran Z38i est trés simple, en effet, nous [lutiliserons
uniqguement pour I'envoi d’objet de 1 bit et la réception de I'état du projecteur via un
objet de 1 bit. Pour ce projet, il suffit d’activer une case de HOME comme “Contréle
Binaire" avec deux boutons (pour le ON et OFF) et I'objet d’état.

T 111 InZennio Z38i )
<<GEMERA&L:> - ACCUEIL 1
<<PAGES>>
- ACCLEIL . — -
- COMFIGLRATION CASE 1 | Contrdle Binaira - |
<« ENTREES »» —
-Mam |ON/OFF Ciné |
-Bouton 1 |T0uiours active
Pregsion Courte | ] - |
Presgion Longue | Rien - |
lcdne .
[Wair iste des Contréles) | (1 - Etsindre i | i
- Bouton 2 | Oui [deux boutonsz) - |
Pregsion Courte | 1 - |
Prezzion Longue | Rien - |
ledne
[Woir liste des Contréles) | (2] - Allumer - |
- Indicateur [Objet et sur écran] |DN / OFF - |
CASE 2 | Rien =] _
[ ak. J [ Annuler ] [ Far défaut [ Irfo ] )

Figure 8: Parameétre dans le Z38i
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3.1.2. SKX OPEN: PROJECTEUR PANASONIC

A continuation, nous procéderons au paramétrage du SKX OPEN qui réalise la
communication avec le projecteur Panasonic.

CONFIGURATION GENERALE

Avant tout, comme nous l'avons préalablement vu, nous devons configurer les
paramétres de communication. Lesquels devront suivre la configuration suivante:

2 Vitesse: 9600 bauds
.2 Parité: Sans parité
. Temps entre 2 trames: 1

. Réception compléte: TimeOut (Dans le projecteur il nexiste pas de byte
spécifique de fin de trame).

.2 Time Out: 5

] 11.2 SKX Open o

Configuration Générale Configuration Générale

Groupes de paramétres

Groupe 1 Vitesse
[baud] 9500 -]
Farité |Sans parité - |
Temps entre trames & enyoyer |.I | s
[0 zec] =
Réception compléte |Timeout - |
Tirneout |5 | =

[mzec]

[ Ok H Annuler ][ Par défaut ]

Figure 9: SKX OPEN pour le projecteur — Configuration général

Important: il faudra prendre en compte les questions relatives a la communication
avec le port RS232 du dispositif extérieur lors de la configuration de ces paramétres.
Par exemple, le TimeOut doit étre une valeur inférieure au temps que met le dispositif
extérieur pour envoyer deux trames différentes, dans le cas contraire les trames ne
seront pas reconnues.
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GROUPES DE PARAMETRES

Dans l'onglet “Groupes de paramétres” doivent étre activé les groupes d’objets de
communication qui seront utilisés (12 objets de communication par groupe). Dans ce
projet, nous nous limitons a contréler I'allumage et I'extinction du projecteur, ce qui
implique que seul 4 objets de communication seront utilisés (allumage, état allumage,
extinction, état extinction), d’ou I'activation d’un seul groupe :

1 112 SKX Open 2 |

Configuration Générale Groupes de paramétres
Groupes de paramétres
Groupe 1

Groupe 1 Oui -
Graupe 2 MNon -
Groupe 3 Mon -

Groupe 4 Mon -

| 0Ok || Annuler || Par défaut |

Figure 10: SKX OPEN pour le projecteur — Groupes de parameétres

Une fois déterminé les groupes, nous pouvons passer au paramétrage des trames
a envoyer et a recevoir pour les deux ordres (ON et OFF).

Comme nous l'avons vu, les valeurs hexadécimales sont présentées dans une
table de la maniére suivante : 02h; 41h; 44h; 5Ah.... Il nous faut écrire cette trame
sous le format adéquat pour I'entrer dans les paramétres du SKX OPEN. Le format
suivit est de deux caracteres hexadécimaux pour chaque byte de trame, obtenant ainsi
le résultat suivant :

02h; 41h; 44h; 5Ah; 5Ah; 3Bh; 50h; 4Fh; 4Eh; 03h => 0241445A5A3B504F4E03

Dans certain dispositif, les trames sont représentées sous le format suivant, la
conversion sera la méme que précédemment :

0x02h; 0x41h; 0x44h; 0x5Ah ... 0x03h => 0241445A3B504F4E03
Ces trames seront paramétrées comme sulit :
Objet 0: (Envoi de 'ordre OFF)
e Type de contrble: Envoyer trame si I'objet vaut O:

e Trame a envoyer: 0241445A5A3B504F4603
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»* Objet 1: (Réception état OFF)

e Type de contrble: Objet égal a O si la trame coincide:

e Trame recue: 02504F4603

- Objet 2: (Envoi de I'ordre ON)

e Type de contrble: Envoyer trame si l'objet vaut 1

e Trame a envoyer: 0241445A5A3B504F4E03

% Objet 3: (Réception état ON)

e Type de contrble: Objet égal a 1 si la trame coincide:

e Trame regue: 02504F4E03

] 1.1.2 SKX Open X
Configuration Générale Groupe 1
Groupes de paramétres
Groupe 1 Motes pour les trames: =
- Caractéres toujours en majuscule
- Caractére compriz entre 0- 9 et A- F
- b aximurn de 10 bytes en HEX
- Le nombre de caractéres doit étre pair =
Obijet O:
Tupe de contrdle Erveaper trame i Iobjet vaut 0 -
Trame & envoyer 0241445454 3B504F 4603
Obijet 1:
Type de contréle Obijet &gal & 0 =i la trame coincide -
Trame regue 02504F4603
Objet 2:
Tupe de contréle Erveayer trame i ['objet vaut 1 -
Trame & envoyer 0241445484 3RR04F4E03
Objet 3:
Type de contréle Obijet égal &1 =i la trame coincide -
Trame regue 0Z504F4E03
[ (] 8 ] | Annuler | | Far défaut |
Figure 11: SKX OPEN pour le projecteur — Groupe 1
3.1.3. SKX OPEN: ECRAN DU PROJECTEUR

A continuation sera expligué comment paramétrer le SKX OPEN pour la
communication avec I'écran du projecteur.

CONFIGURATION GENERALE

Avant tout, comme nous l'avons préalablement vu, nous devons configurer les
paramétres de communication. Lesquels devront suivre la configuration suivante:
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Y Vitesse: 9600 bauds
.2 Parité: Sans parité
. Temps entre 2 trames: 1

.Y Réception compléte: TimeOut (Dans I'écran du projecteur il n’existe pas de
byte spécifique de fin de trame).

-2 Time Out: 5

T 11.35KX Open [Cx™]

Configuration Générale Configuration Générale

Groupes de paramétres
Groupe 1 Vitesse

[baud] 3600 -
Parité | Sang parité - |
Temps entre trames & envoyer |.I | =
[#0.1 zec] -
Fiéception compléte | Timeout - |
Timeout |5 | =

[mzec]

[ ak. ” Annuler ] [ Par défaut ] .:
Figure 12: SKX OPEN pour I’écran du projecteur — Configuration générale

Important: il faudra prendre en compte les questions relatives a la communication
avec le port RS232 du dispositif extérieur lors de la configuration de ces parameétres.
Par exemple, le TimeOut doit étre une valeur inférieure au temps que met le dispositif
extérieur pour envoyer deux trames différentes, dans le cas contraire les trames ne
seront pas reconnues.

GROUPES DE PARAMETRES

Dans ce projet, seul 2 objets de communication seront utilisés

> Un pour déplier I'écran quand le projecteur s’allume

2

=7 Un pour replier I'écran quand le projecteur s’éteint

Ainsi, sachant que chaque groupe active 12 objets de communication, seul un
groupe sera active.
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T 1.1.3 5KX Open (S

Configuration Générale Groupes de paramétres
Groupes de paramétres
Groupe 1

Groupe 1 |Dui - |

Groupe 2 | Mon - |

Groupe 3 | Mon - |

Groupe 4 | Mon - |

[ (] 8 ” Annuler ] [ Far défaut ] Infa .:

Figure 13. SKX OPEN pour I’écran du projecteur — Groupes de parametres

Une fois déterminés les groupes, nous pouvons procéder au paramétrage des
trames a envoyer et a recevoir pour les deux ordres (ON et OFF).

Comme nous l'avons vu, les valeurs hexadécimales sont présentées en caractéres
ASCII, ce qui implique que nous aurons besoin de les convertir sous le format reconnu
par le SKX OPEN. La norme du format est de deux caractéres hexadécimaux pour
chaque byte de trame.

Exemple: Conversion de la trame ASCII, du dépliage de I'écran du projecteur
(allumage projecteur), sous le format reconnu par le SKX-OPEN:

Code ASCII Code hexadécimal

fa out, 66h; 61h; 20h; 6Fh; 75h; 74h; 2Ch 6661206F75742C

Passons maintenant au paramétrage des trames:

.Y Objet 0: (Envoi de I'ordre OFF)
e Type de contréle: Envoyer trame si |'objet vaut O:
e Trame a envoyer: 666120696E2C

- Objet 1 (Envoi de I'ordre ON)
e Type de contrble: Envoyer trame si I'objet vaut 1:

e Trame a envoyer: 6661206F75742C
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1 11.3 5KX Open |

Configuration Générale Groupe 1
Groupes de paraméties
Groupe 1 Notes pour les tiames =
- Caractéres toujours en majuscule
- Caractére compris entre 0- 9 et A-F
- Maximum dz 10 bytes en HE=
- Le nombre de caractéres dait étre pair i
Obijet 0:
Type de contrdle | Erveoyer trame ¢ ['objet vaut 0 - |
Trame & envoyer |BBB1 20B9EE2C |
Obijet 1:
Type de contréle | Erwayer trame si l'objet vaut 1 - |
Trame & envayer |EEE1 Z20BFFEF42C |
Obijet 2
Type de contrdle | Mo ulilis - |
Obiet 3 -

[ Ok ] [ Anuler ] [ Par défaut ] Infa )

Figure 14: SKX OPEN pour I’écran du projecteur — Groupe 1

3.2. TOPOLOGIE

La suite montre une vue de la topologie de la programmation réalisée:

@ Projet projectear OPEM
= 1 5alle 1
EI 1.1 Salle 1 - Projecteur 1
@] 1.1.1 InZennio 235
=& ] 1.1.2 5kx Open
# @] 1.1.3 5Kx Open

Figure 15: Topologie

DISPOSITIF ADRESSE PHYSIQUE
InZennio Z38I 1.11
SKX OPEN: Projecteur 1.1.2
SKX OPEN: Ecran du 1.1.3
projecteur
[ Projet projecteur OPEN N* Mom Adre..  Fonctio.. Desc..  lon..
a - 1 Sallel o a3} [Genéral] Heure Heure A, 3 Byte
4 1.1 Sallel - Projecteurl O a) [Général] Date Date Act.., 3 Byte
[ ﬂ 1.11 InZennio Z38i D:lE 2} [Général] Scenes Associe .., 1 Byte
[ £| 1.1.2 Projecteur - SKX Open EI:]B a) [Genéral] Température Réelle Tempér... 2 Byte
[ £| 1.1.3 Ecran Projecteur - SKX Open 4 2} [Général] Allumer Ecran 1=Allum... 1 bit
s 2] [Général] Blocage de I'Ecran 1=Ecran .. 1 bit
EF-’]G b} [Accueil1 Casel] Contréle ... 0/0/1 Contréle.. 1 bit
18 b} [Accueil 1 Casel]Indicaten... 0/0/2 Indicate... 1 bit

Figure 16: Objets de communication de I'écran Z38I
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B Projet projecteur OPEM N* Nem Adre..  Fonctie..  Desc..  lon.
a [EE 1 Sallel Ao Objet 0/0/1 1 bit
4 11 Sallel - Projecteur1 o1 Objet1 0/0/2 1 bit
-8 ] 111 InZennic 738i 042 Objet 2 0/0/1 1 bit
-] 1.1.2 Projecteur - SKX Open 3 Ohjet 3 04072 1 bit
3 El 1.1.3 Ecran Prajecteur - SKX Open Elildﬂ Erreur 0/1/0 1 bit
49 Erreur: Mon hexadécimale 0/1/1 1 bit
450 Erreur: Minuscules 0/1/2 1 bit
51 Erreur: Longueur Impaire 07153 1 bit
452 Erreur: Dans la trame actuelle 0/1/4 1 bit
53 Erreur: Réception 0/1/5 1 bit
EE.’]54 Erreur: Trep Leng 0/1/8 1 bit
Figure 17: Objets de communication SKX Open du projecteur
[ Projet projecteur OPEN ME MNem Adre..  Fonctie..  Desca. lona
4 1 5allel Mo Objet 0 0/0/1 1 bit
F] 11 5allel - Projecteur 1 0L Ohjet1 0/0/1 1 bit
- £| 111 InZennic Z38i S Erreur 017 1 bit
-] 1.1.2 Projecteur - SKX Open 49 Erreur: Men hexadécimale 0/1/8 1 bit
3 ﬂ 11.3 Ecran Projecteur - SKX Open 50 Erreur: Minuscules 0/1/9 1 bit
51 Erreur: Lengueur Impaire 0/1/10 1 kit
52 Erreur: Dans la trame actuelle 0111 1 bit
53 Erreur: Récepticn 071712 1 kit
54 Erreur: Trop Long 0/1/13 1 bit

Figure 18: Objets de communication SKX Open de I'écran du projecteur

3.3.

ADRESSES DE GROUPE

Dans le tableau suivant, se trouverent les adresses de groupe et les objets de
communication associés qui ont été utilisées pour cette application, ainsi qu’une

description bréve de leur fonction.

6 1.1.1
2 1.1.2
0/0/1 Cinéma ON/OFF 0 1.1.2 Allumage ~du  projecteur et
dépliage de I'écran du projecteur.
1 1.1.3
0 1.1.3
18 1.1.1
0/0/2 Etat Projecteur 3 1.1.2 Mor\tre létat de ON/OFF du
projecteur.
1 1.1.2
0/1/0 Open 1.1.2: 48 1.1.2 Vérification d’erreurs dans la
Erreur transmission avec le projecteur.
o/1/7 Open 1.1.3: 48 1.1.3 Vérification d'erreurs dans la
Erreur transmission avec I'écran cinéma.
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0/1/1-0/1/2 - | Open X.X.X: | 49-50— 1.1.2-1.1.3 | Type d'erreurs.
0/1/3 -0/1/4 - | Erreur: XXX 51-52-
0/1/5 -0/1/6 - 53-54

0/1/8 -0/1/9 -

0/1/10 -0/1/11

-0/1/12 -0/1/13

Les figures suivantes montrent graphiquement I'association des différents objets de
communication avec les adresses de groupes proposeées.

g8| Groupes Principaux Objet Participant
a8 05alle1 [R10: Objet 0 - 1.1.2 5KX Open
4 05allel EE-’IO: Ohjet0 - 1.1.3 5KX Open
8l 1 Cinema OM / OFF RIL: Objet1 - 1.1.3 SKX Open
2 Etat projecteur 5[2]2: Ohjet 2 - 1.1.2 5KX Open
[ 1 Erreurs E[I-’]G: b} [Accueil 1 Casel] Contréle Binaire - Contréle del bit Générique 1.1.1 InZennic Z38i

Figure 19: Adresse de groupe 0/0/1: Cinéma ON / OFF

Groupes Principaux Ohjet Participant lon...
4 0 Sallel ERIL: Objet1 - 1.1.2 5KX Open 1 bit
4 05allel EﬂB: Ohjet 3 - 11.2 SKX Open 1 bit

gl 1 Cinema OM / OFF 52]18: b} [Accueil 1 Case 1] Indicateur Binaire - Indicateur del bit Générique 1.1.1 InZennic Z38i 1 bit
3| 2 Etat projecteur
[ 1 Erreurs

Figure 20: Adresse de groupe 0/0/2: Etat Projecteur

Groupes Principaux Adresse Mom Descripti
4 05allel 0 Openld.2: Erreur
I 05allel 1 Open 1.1.2: Erreur: Nen hexadécimale
4 E 1 Erreurs 2 Open 1.1.2: Erreur: Minuscules
0 Open1l1.2: Erreur 3 Open 11.2: Erreur: Longueur Impaire
1 Open1.1.2: Erreur: Non hexadécimale 4 Open1d1.2: Erreur: Dans la trame actuelle
2 Open11.2: Erreur: Minuscules 5 Open L.1.2: Erreur: Reception
3 Open11.2: Erreur: Longueur Impaire B Openll.2: Erreur: Trop Long
4 Open1.1.2: Erreur: Dans la trame actuelle 7 Open1.L.3: Erreur »
5 Open1.1.2: Erreur: Réception S EEZ: 11: E[;ZE; :qui::ufzz.?::immale
: EEZ: 11; E::ZE: Trep Leng 10 Open 1.1.3: Erreur: Lengueur Impaire
L. 11 Open11.3: Erreur: Dans la trame actuelle
& Open1.1.3: Erreur: Non hexadécimale 17 Open 1.1.3: Erreur: Réception
9 Open1.1.3: Erreur: Minuscules _ 13 Open 1.1.3: Erreur: Trop Long
10 Open 1.1.3: Erreur: Longueur Impaire
11 Open 1.1.3: Erreur: Dans la trame actuelle
12 Open 1.1.3: Erreur: Réception
13 Open 1.1.3: Erreur: Trop Long

Figure 21: Adresse de groupe 0/1: Erreur Projecteur et écran
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